Art. 1° - Poderao ser efetuadas as seguintes modalidades de apostas sobre as corridas realizadas no Hipédromo do
Jockey Club de Sorocaba e/ou as promovidas ou patrocinadas pelo Jockey Club de Sorocaba através da reproducéo
de pareos em tempo real de outros Hipédromos:

I) Pules/Bilhetes;
II) Acumuladas:
Il.a) Acumuladas Simples;
I1.b) Acumuladas Especiais;
[ll) Remates.

Paragrafo Unico: Entende-se por reprodugdo de pareos de outros Hipédromos o conjunto de apostas sobre corridas
realizadas em outros Hipédromos, inclusive sediados no exterior (de acordo com a IN 02 de 19 de janeiro de
2021 do Ministério da Agricultura, Pecuaria e Abastecimento-MAPA, com tributagdo atribuida as apostas
captadas no Hipédromo de origem e/ou sua rede de agentes, podendo ser exploradas, total ou parcialmente, as
modalidades de apostas previstas neste regulamento.

Art.2° - O Servigo de Apostas sera administrado e dirigido pela Comisséo de Corridas, conforme determina o Cédigo
Nacional de Corridas.

Art.3° -E obrigacdo do apostador conferir sua aposta (reunido, pareo, valor e indicacdes) imediatamente apds sua
aquisi¢cao, nao sendo aceitas quaisquer reclamacoes posteriores.

Paragrafo Unico - Quem adquirir Pules/Bilhetes de apostas, ficara submetido as disposicdes deste Regulamento e &
legislacéo pertinente.

Art. 4° - As apostas em Pules/Bilhetes serdo constituidas das seguintes modalidades:

| -Vencedor

Il -Placé
I1I-Dupla
IV-Exata

V- Trifeta

VI —Quadrifeta

Art. 5° - A modalidade de apostas denominada VENCEDOR refere-se ao animal que for considerado o ganhador do
pareo;

Art.6° - A modalidade de apostas denominada PLACE refere-se aos animais que forem considerados o primeiro ou o
segundo lugar nos pareos disputados por, pelo menos, 4 (quatro) animais sob nimeros diferentes.

Art. 7° -A modalidade de apostas denominada DUPLA consiste no apostador indicar os animais que, de acordo com
este Regulamento, obtiverem o primeiro e o segundo lugares nos pareos com pelo menos 3 (trés) numeros diferentes,
independente da ordem de chegada.

§ 1° -As apostas de Dupla poderéo ser dos tipos Simples, Variada e Combinada, possibilitando as seguintes variagées
e caracteristicas:

1) Um-Um

2) Um - Vérios ou todos

3) Vérios ou todos - Um

4) Varios ou todos - Varios ou todos

a) Dupla Simples - Consiste na indicacdo simples dos 2 numeros de animais que chegarem em 1° e 2° lugar
independente da ordem.

b) Dupla Variada - Sera vencedora a aposta em que a indicagdo ou uma das indicagdes eleitas para primeiro lugar
chegar em 1° ou 2° e a indicag&o ou uma das indicacGes eleitas para o segundo lugar chegar em 1° ou 2°. O nimero
de apostas ser a igual ao total de combinagbes possiveis entre as indicagdes para primeiro e para segundo lugar.

c) Dupla Combinada - Consiste na indicagdo de, no minimo, 3 animais que deverdo combinar entre si nos dois
primeiros lugares do pareo, independentemente da ordem de chegada.




A quantidade de apostas neste tipo de Dupla sera:

N° indicacbes N° apostas
3 3
4 6
5 10
6 15
7 21
8 28
9 36
10 45
11 55
12 66
13 78
14 91
15 105
16 120

§ 2° - No caso de empate para primeiro e/ou segundo lugar o liquido a ratear sera subdividido para cada combinagéo
de dupla ganhadora separadamente, observando - se os seguintes critérios:

a) Em caso de empate de dois animais em primeiro lugar sera considerada ganhadora a indicagao correspondente
aos cavalos empatados.

b) Em caso de empate de trés ou mais animais em primeiro lugar seréo consideradas ganhadoras todas as indicagdes
correspondentes aos animais empatados.

c) Em caso de empate em segundo lugar serdo consideradas ganhadoras as indicagbes do primeiro lugar com os
animais empatados em segundo.

Art. 8°- A modalidade de apostas denominada EXATA (Dupla-Exata) consiste no apostador indicar, na ordem correta
de chegada, os animais que, de acordo com este Regulamento, obtiverem o primeiro e o segundo lugares nos pareos
com pelo menos 3 (trés) numeros diferentes.

§ 1°- As apostas de Exata poderao ser dos tipos Simples, Variada e Combinada, possibilitando as seguintes variagbes
e caracteristicas:

1) Um-Um

2) Um - Varios ou todos

3) Varios ou todos - Um

4) Varios ou todos - Varios ou todos

a) Exata Simples - Consiste na indicagdo simples dos 2 umeros de animais que chegarem em 1° e 2° lugar na
respectiva ordem.

b) Exata Variada - Sera vencedora a aposta em que a indicagdo ou uma das indicagdes eleitas para primeiro
lugar chegar em 1° e a indicagao ou uma das indicagdes eleitas para o segundo lugar chegar em 2°. O niumero
de apostas sera igual ao total de combinag¢des possiveis entre as indicagdes para primeiro e para segundo
lugar.

c) Exata Combinada - Consiste na indicagdo de, no minimo, 2 animais que deverdo combinar entre si nos dois
primeiros lugares do pareo, independentemente da ordem de chegada.

A quantidade de apostas neste tipo de Exata sera:

N° indicacbes N° apostas
2
6
12
20
30
42
56
72
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10 90
11 110
12 132
13 156
14 182
15 210
16 240

§ 2° - No caso de empate para primeiro e/ou segundo lugar o liquido a ratear sera subdividido para cada combinagéo
de exata ganhadora separadamente, observando-se os seguintes critérios:

a) Em caso de empate de dois animais em primeiro lugar serdo consideradas ganhadoras as indicacdes
correspondentes aos cavalos empatados.

b) Em caso de empate de trés ou mais animais em primeiro lugar serdo consideradas ganhadoras todas as
indicagdes correspondentes aos animais empatados.

¢) Em caso de empate em segundo lugar serédo consideradas ganhadoras as indicagdes do primeiro lugar com
0s animais empatados em segundo.

Art. 9° - A modalidade de apostas denominada TRIFETA consiste no apostador indicar, na ordem, os animais que, de
acordo com este Regulamento, obtiverem o primeiro, o segundo e o terceiro lugares nos pareos previamente
designados pela Comisséo de Corridas.

§ 1° - Somente serdao admitidas apostas nesta modalidade caso a quantidade de animais inscritos no pareo sob
numeros diferentes for igual ou superior a 4 (quatro). A modalidade s6 sera valida quando o resultado oficial indicar
pelo menos 3 (trés) numeros diferentes nas primeiras colocagoes.

§ 2° - Nos pareos em que os forfaits ou retiradas, por qualquer motivo, reduzam a quantidade de animais sob niumeros
diferentes a menos de 4 (quatro), as apostas serdo canceladas e os valores apostados devolvidos aos portadores
dos respectivos bilhetes.

§ 3° - Poderao ser reunidas num mesmo bilhete mais de uma aposta em qualquer tipo de Trifeta especificada neste
Regulamento, em forma de combinagdes, podendo, inclusive, em caso de empate em uma das trés colocagdes, haver
num mesmo bilhete mais de uma combinagao ganhadora.

§ 4° - Quando nao houver acertador na modalidade de Trifeta em um pareo, observada a ordem de chegada oficial,
o liquido a ratear desta modalidade sera acrescido ao liquido a ratear na Trifeta ganhadora do pareo seguinte da
reuniao que disponibilizar esta modalidade de apostas.

§ 5° - Quando nao houver acertador na modalidade de Trifeta no ultimo pareo da reunido em que houver esta
modalidade de apostas, observada a ordem de chegada oficial, serdo consideradas ganhadoras todas as apostas
que contiverem a indicagao dos animais primeiro e segundo colocados na ordem, sendo desconsiderada a terceira
colocacdo. Caso, mesmo adotado este critério, ndo haja aposta acertadora, desconsiderar-se-a, também a segunda
colocagao, sendo declaradas ganhadoras todas as apostas que contiverem a indicagao do animal vencedor do pareo.
Se, ainda assim, ndo existir aposta ganhadora, serdo consideradas ganhadoras todas as apostas que atenderem,
sucessivamente, ao seguinte critério:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
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1 = primeiro colocado

2 = segundo colocado

3 = terceiro colocado

X = colocagao a ser desconsiderada

Em todos os casos citados neste paragrafo 5°, a aposta ganhadora fara jus ao numero de combinag¢des erradas na
(s) posicao(des) seguinte(s) a que foi acertada.

Art. 10° - As apostas de Trifeta poderdo ser dos tipos Simples, Parcial e Combinada possibilitando as seguintes
variagdes e caracteristicas:




1) Um-Um-Um

2) Um - Um - Varios ou todos

3) Um - Varios ou todos - Um

4) Um - Varios ou todos - Varios ou todos

5) Vérios ou todos - Varios ou todos - Vérios ou todos
6) Varios ou todos - Um - Um

7) Varios ou todos - Um - Varios ou todos

8) Vérios ou todos - Varios ou todos - Um

§ 1° - Trifeta Simples - Consiste na indicagao simples dos 3 niumeros de animais que chegarem em 1°, 2° e 3° lugar
na respectiva ordem.

§ 2° - Trifeta Parcial - Neste tipo de Trifeta sera vencedora a aposta em que a indicagdo, ou uma das indicagées
eleitas para primeiro lugar chegar em 1°; a indicagdo ou uma das indicagdes eleitas para o segundo lugar chegar em
2° e aindicagdo ou uma das indicagoes eleitas para o terceiro lugar chegar em 3°. O niumero de apostas sera igual
ao numero total de combinagdes possiveis entre as indicagdes para primeiro, segundo e para terceiro lugares. O
limite das indicac¢des de 1°, 2° e 3° lugares sera o do total dos animais participantes de cada pareo.

§ 3° - Trifeta Combinada - Consiste na indicagdo de, no minimo, 3 animais que deverdo combinar entre si nos trés
primeiros lugares do pareo, independentemente da ordem de chegada.

A quantidade de apostas neste tipo de Trifeta sera:

N° indicacbes N° apostas

3 6

4 24

5 60

6 120
7 210
8 336
9 504
10 720
11 990
12 1.320
13 1.716
14 2.184
15 2.730
16 3.360

Art. 11° - Nos casos em que ocorrer empate sera observado o seguinte critério:

a) Em caso de empate de 2 animais para o 1° lugar serdo consideradas ganhadoras as indicacdes
correspondentes aos animais empatados mais o animal que chegar em 3° lugar.

b) Em caso de empate de 3 ou mais animais em 1° lugar serdo consideradas ganhadoras todas as indica¢des
correspondentes aos animais empatados.

c¢) Em caso de empate de 2 animais em 1° lugar e também em 3° lugar serdo consideradas ganhadoras todas
as indicagbes correspondentes aos animais empatados em 1° lugar com os empatados em 3°.

d) Em caso de empate no 2° lugar serdo consideradas ganhadoras a indicagdo do 1° lugar com os animais
empatados em 2° lugar.

e) Em caso de empate em 3° lugar serdo consideradas ganhadoras as indicagdes correspondentes ao 1° lugar
com o 2° lugar mais os animais empatados em 3° lugar.

f) Em qualquer caso de empate, caso ndo exista aposta em alguma das combinagdes ganhadoras, o liquido a
ratear desta parte sera distribuido entre as outras combinag¢des consideradas ganhadoras;

Art. 12° - A modalidade de apostas denominada QUADRIFETA consiste no apostador indicar, na ordem, os animais
que, de acordo com este Regulamento, obtiverem o primeiro, o segundo, o terceiro e o quarto lugares nos pareos
previamente designados pela Comissao de Corridas.




§ 1° - Somente serao admitidas apostas nesta modalidade caso a quantidade de animais inscritos no pareo sob
numeros diferentes for igual ou superior a 5 (cinco). A modalidade s6 sera valida quando o resultado oficial indicar
pelo menos 4 (quatro) numeros diferentes nas primeiras colocagoes.

§ 2° - Nos pareos em que os forfaits ou retiradas, por qualquer motivo, reduzam a quantidade de animais sob niumeros
diferentes a menos de 5 (cinco), as apostas serdo canceladas e os valores apostados devolvidos aos portadores dos
respectivos bilhetes.

§ 3° - Poderao ser reunidas num mesmo bilhete mais de uma aposta em qualquer tipo de Quadrifeta especificada
neste Regulamento, em forma de combinagdes, podendo, inclusive, em caso de empate em uma das quatro
colocagdes, haver num mesmo bilhete mais de uma combinagdo ganhadora.

§ 4° - Quando nao houver acerta dor na modalidade de Quadrifeta em um pareo, observada a ordem de chegada
oficial, o liquido a ratear desta modalidade sera acrescido ao liquido a ratear na Quadrifeta ganhadora do pareo
seguinte da reunido que disponibilizar esta modalidade de apostas.

§ 5° - Quando nao houver acertador na modalidade de Quadrifeta no ultimo pareo da reunido em que houver esta
modalidade de apostas, observada a ordem de chegada oficial, serdo consideradas ganhadoras todas as apostas
que contiverem a indicagao dos animais primeiro, segundo e terceiro colocados na ordem, sendo desconsiderada a
quarta colocacao. Caso, mesmo adotado este critério, ndo haja aposta acertadora, desconsiderar-se-a, também, a
terceira colocagao, sendo declaradas ganhadoras todas as apostas que contiverem a indicagdo dos animais primeiro
e segundo colocados na ordem. Se, ainda assim, ndo existir aposta acertadora, desconsiderar-se-a, também, a
segunda colocagao, sendo declaradas ganhadoras todas as apostas que contiverem a indicagdo do animal vencedor
do pareo. Persistindo a ndo ocorréncia de ganhadores, serdo consideradas ganhadoras todas as apostas que
atenderem, sucessivamente, ao seguinte critério:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

9)
h)
i)
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1 = primeiro colocado

2 = segundo colocado

3 = terceiro colocado

4 = quarto colocado

X = colocagao a ser desconsiderada

Em todos os casos citados neste paragrafo 5°, a aposta ganhadora fara jus ao nimero de combinagdes erradas na(s)
posicdo(des)seguinte(s) a que foi acertada.

Art. 13° - As apostas de Quadrifeta serdo dos tipos Simples, Parcial e Combinada, obedecendo as seguintes variagbes
e caracteristicas:

§ 1° - Quadrifeta Simples - Consiste na indicagao simples dos 4 nimeros de animais que chegarem em 1°, 2°, 3° e
4° na respectiva ordem.

§ 2° - Quadrifeta Parcial - Neste tipo de Quadrifeta sera vencedora a aposta em que a indicagdo ou uma das indicagées
eleitas para o primeiro lugar chegar em 1°; a indicagdo ou uma das indicagdes eleitas para o segundo lugar chegar
em 2° a indicagdo ou uma das indicagdes eleitas para o terceiro lugar chegar em 3° e a indicagdo ou uma das
indicacgoes eleitas para o quarto lugar chegar em 4°. O niumero de apostas sera igual ao numero total de combinagdes
possiveis entre as indicacdes para primeiro, segundo, terceiro e quarto lugares. O limite das indicagdes de 1°, 2°, 3°
e 4° lugares sera o do total dos animais participantes de cada pareo.

§ 3° - Quadrifeta Combinada - Consiste na indicagdo de, no minimo, 4 animais que deverdo combinar entre si nos
quatro primeiros lugares do pareo, independentemente da ordem de chegada.

A quantidade de apostas neste tipo de Quadrifeta sera:




N° indicacbes N° apostas

4 24

5 120

6 360

7 840

8 1.680

9 3.024

10 5.040

11 7.920

12 11.880

13 17.160

14 24.024

15 32.760

16 43.680

Art. 14° - Nos casos de empate sera observado o seguinte critério:
(quantidade indicacGes empatadas) (férmula vencedora)

1°lugar | 2°lugar | 3°lugar | 4°lugar 1° 2° 3° 4°
2 - - - el el 3° 4°
3 - - - el el el 4°
4 o0u+ - - - el el el el
2 - 20u+ - el el e2 e2
2 - - 2o0u+ el el 3° e2
3 - - 20u+ el el el e2
- 2 - - 1° el el 4°
- 2 - 20u+ 1° el el e2
- 3ou+ - - 1° el el el
- - 20u+ - 1° 2° el el
- - - 20u+ 1° 2° 3° el

e1 = indicagdes do 1° empate
e2 = indicagdes do 2° empate

Em qualquer caso de empate, caso ndo exista aposta em alguma das combinag¢des ganhadoras, o liquido a ratear
desta parte sera distribuido entre as outras combina¢cdes consideradas ganhadoras.

Art. 15° - As apostas em acumuladas serao dos tipos Simples e Especiais:
§ 1°- As ACUMULADAS SIMPLES:

a) Vencedor
b) Placé

c) Dupla

d) Exata

e) Pick

§ 2° - As ACUMULADAS ESPECIAIS:

a) Betting
b) Pick
c) Fast

Art. 16° — As ACUMULADAS SIMPLES sao apostas nas modalidades de Vencedor, Placé, Dupla ou Exata, em dois
ou mais pareos distintos, sendo que caso a primeira indicagdo seja vencedora o valor inicial apostado multiplicado
pelo rateio sera aplicado na(s) indicagao(6es) do pareo seguinte e assim sucessivamente.

Art. 17° - O calculo do rateio final correspondera aos rateios multiplicados sucessiva e cumulativamente, utilizando-
se apenas a primeira casa decimal de cada multiplicagao, acrescentando-se ao produto resultante as bonificagdes
regulamentares e multiplicando-se a importancia encontrada pelo valor da aposta inicial efetuada.

§ 1°- Os bilhetes das acumuladas simples conterao a importancia inicial apostada, os nimeros dos animais indicados
e respectivos pareos, valendo os numeros constantes do programa oficial.
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§ 2° - Em um mesmo bilhete poderéo ser feitas varias indicagdes em cada pareo, em forma de combinagdes.

Art. 18° - As acumuladas simples vencedoras terado as bonificagdes estabelecidas pela Comisséo de Corridas, sendo
devidamente divulgadas pelos canais competentes.

Art. 19° - A Acumulada Simples denominada PICK corresponde a uma acumulada de vencedor de trés pareos, sem
inversdo, ou seja, no duro, nos pareos designados para esta modalidade.

§ 1° - O apostador que acertar as trés indicagdes do Pick podera ter direito a uma bonificagcdo especial, maior que da
acumulada comum.

§ 2° - A bonificagao estipulada para o Pick somente é valida em apostas exclusivamente no duro, ou seja, o bilhete
deve incluir apenas os pareos designados para formar o Pick.

§ 3° — Os pareos que irdo compor o Pick e a porcentagem da Bonificagdo especial serdo amplamente divulgados e
merecerao destaque no programa oficial.

Art. 20° - No caso de forfait ou retirada de algum animal apostado para qualquer modalidade de Acumulada Simples,
a respectiva acumulada sera equiparada aquela de um pareo a menos, com direito, no caso de ser vencedora, a
bonificagdo correspondente a acumulada resultante, salvo no caso em que existirem outro ou outros animais sob o
mesmo numero, hipéteses em que a acumulada nao sofrera qualquer alteragdo, concorrendo o apostador com o(s)
animal(is) remanescente(s).

§ 1° - Se algum dos animais que fazem parte de um Pick for declarado forfait ou retirado, por qualquer motivo, o
percentual da bonificagao, para todas as combinacgdes que contiverem este animal, sera calculado somente sobre os
pareos em que realmente houver acerto, sem direito ao recebimento da bonificagdo especial desta modalidade.

§ 2° - Nos casos em que qualquer modalidade deixe de existir em um pareo, ficardo sem efeito as apostas feitas
nesse pareo e todas as indicagcdes nele apostadas serao equiparadas a forfait ou retirada, aplicando-se o descrito no
caput deste artigo.

§ 3° - Na hipoétese de anulagdo de um pareo a acumulada sera equiparada aquela de um pareo a menos, tal como
previsto no caput deste artigo.

§ 4° - No caso de, verificando-se qualquer das hipéteses previstas neste Artigo ou em seus paragrafos 1°, 2° e 3°, a
acumulada ficar reduzida a uma s¢ indicagdo ganhadora, pagar-se-a o rateio desta como se fosse pule, sem direito
a qualquer bonificagao.

Art. 21° - Em toda Acumulada Simples, quando o produto do valor apostado por combinagao multiplicado pelos rateios
dos pareos ja acertados e acrescido da bonificagdo comum correspondente a estes pareos ja corridos (conforme art.
18°) atingir a importancia do “estouro”, esta sera encerrada automaticamente.

Paragrafo Unico — Estouro é um valor estipulado que limita o prosseguimento de qualquer acumulada simples. Este
limite s6 é fixado para efeito do ndo prosseguimento da acumulada, eis que, ao apostador sera paga a importancia
total da acumulada encerrada.

Art. 22° - As ACUMULADAS ESPECIAIS sdo modalidades onde o apostador fara antecipadamente suas indicagbes
em mais de um pareo nas modalidades de Exata ou de Vencedor de acordo com este Regulamento, ndo sendo
considerado, contudo, o valor apostado nestas modalidades para efeito de calculo de rateio como adotado nas
acumuladas simples, dividindo-se o liquido a ratear pelo numero de combinagbes ganhadoras.

Art. 23° - A Acumulada Especial denominada BETTING consiste em o apostador acertar os cavalos que obtiverem o
primeiro e o segundo lugares (Exatas) em pareos previamente designados para esta modalidade.

§ 1° O(s) apostador(es) que acertar(em) as respectivas Exatas, recebera(do) o movimento liquido apostado na
modalidade, acrescido de uma bonificagao cujo valor sera determinado pela Comisséo de Corridas para cada reunio,
rateado entre as férmulas ganhadoras.

§ 2° - Quando nao houver acertador nos respectivos pareos, o prémio sera o movimento liquido apostado na
modalidade, distribuido aos apostadores que obtiverem o maior numero de acertos, respeitando-se os critérios de
desempate mencionados neste regulamento. O referido montante sera distribuido aos acertadores do maior numero
de pareos corretos e que obtiverem a maior soma de rateios das referidas Exatas corretas.




§ 3° - Para calculo do rateio na premiagao de acertadores com menos pareos certos, sera computado o numero de
jogos certos existentes no bilhete, considerando-se apenas as indicagbes certas nos pareos acertados em
combinagdo com as indicagdes existentes no(s) pareo(s) ndo acertado(s).

§ 4° - Caso nenhuma aposta contenha a Exata ganhadora de pelo menos um dos pareos indicados, sera ganhadora
a aposta que acertar o maior numero de pareos da modalidade Vencedor e que obtiver a maior soma de rateios
destes pareos acertados, respeitando-se o disposto no paragrafo anterior.

Art. 24° - A aposta nesta modalidade podera ser feita por indicagao "simples", "com chave" e "invertida".

§ 1° - Considera-se indicagao "simples", quando for indicado um s6 cavalo para primeiro lugar e também um sé para
segundo lugar.

§ 2° - Considera-se indicagao "com chave", quando for indicado um sé cavalo para primeiro lugar, para ser combinado
com dois ou mais cavalos indicados para segundo lugar, ou ainda, quando for indicado um sé cavalo para segundo
lugar, para ser combinado com dois ou mais cavalos indicados para primeiro.

§ 3° - Considera-se indicacao "invertida" quando forem indicados dois ou mais cavalos seguidamente, os quais
combinados dois a dois, formarao as Exatas.

§ 4° - Serdo permitidas, em um mesmo pareo, mais de uma indicagao simples, ou com chave, ou invertida, ou ainda,
essas mesmas indicagdes simultaneamente.

Art. 25° - A retirada de um ou mais cavalos indicados, em qualquer dos cinco pareos, ndo interrompe as apostas, que
prosseguirdo com a substituicdo dos cavalos retirados, por outros, na forma e na ordem de preferéncia estabelecida
neste regulamento.

§ 1° - Nas indicagGes, com chave ou invertida, a substituicdo de cavalo retirado somente sera feita depois de elas
serem desdobradas em indica¢des simples.

§ 2° - Se houver, no pareo, outro cavalo com o mesmo ndmero do cavalo retirado, a indicagdo serd mantida.
§ 3° - As substituicdes de cavalos retirados serdo processadas da seguinte forma:

a) Se for retirado o cavalo indicado para o primeiro lugar, passara para o primeiro lugar o animal que havia sido
indicado para segundo.

Passara para o segundo lugar o cavalo favorito do pareo.

Caso o animal que passou para primeiro lugar ja seja o favorito ou se a exata resultante ja conste no bilhete, valera
para o segundo lugar o 2° favorito ou o 3° favorito e assim sucessivamente, até surgir uma exata que ainda ndo esteja
incluida no bilhete. Caso o apostador tenha indicado todas as combinagdes possiveis, persistira a substituicdo do
segundo lugar pelo favorito, passando esta aposta a concorrer mais de uma vez com a indicagao repetida.

b) Se for retirado o cavalo indicado para segundo lugar, sera ele substituido pelo favorito.

Caso o animal indicado para primeiro lugar ja seja o favorito ou se a exata resultante ja conste no bilhete, valera para
o segundo lugar o 2° favorito ou o 3° favorito e assim sucessivamente, até surgir uma exata que ainda nao esteja
incluida no bilhete. Caso o apostador tenha indicado todas as combinagdes possiveis, persistira a substituicdo pelo
favorito, passando esta aposta a concorrer mais de uma vez com a indicagéo repetida.

c) Se forem retirados os dois cavalos indicados, ficara valendo o favorito para o primeiro lugar e o 2° favorito
para o segundo lugar. Caso esta combinagao ja conste no bilhete, sera substituida a indicagdo do segundo
lugar pelo 3° favorito ou pelo 4° favorito e assim sucessivamente, até surgir uma exata que ainda ndo esteja
incluida no bilhete, sempre mantendo a indicagdo do animal favorito para o primeiro lugar. Caso o apostador
tenha indicado todas as combinagbes possiveis, persistira a indicagao do favorito para o primeiro lugar com
0 2° favorito para o segundo lugar, passando esta aposta a concorrer mais de uma vez com a indicagao
repetida.

Art. 26° - A Comissdo de Corridas fixara o valor da aposta unitaria, o horario de venda e o ndmero minimo de
combinagdes diferentes.

§ 1° - Se algum péreo designado como de “Betting” vier a ser cancelado todas as indicacdes efetuadas neste pareo
serdo consideradas vencedoras, pagando rateio de devolugao.




§ 2° - Considerar-se-a também como cancelado, para “Betting” o pareo que tiver menos de 3 cavalos concorrendo
sob numeros diferentes.

§ 3° - As apostas prevalecerao mesmo quando um sé dos pareos for realizado. Desta forma, sé havera devolugéo
das apostas na eventualidade de nao ser realizado nenhum dos cinco pareos.

§ 4° - No caso de haver cancelamento de 1 (um) ou mais pareos, a bonificagdo para 5 (cinco) Exatas estara
automaticamente cancelada, prevalecendo apenas o movimento liquido apostado na modalidade.

Art. 27° - O numero de combinagdes de cada bilhete é igual ao produto das quantidades de indicagbes simples de
cada pareo, incluindo as decorrentes do desdobramento das “com chave” e “invertidas”, que multiplicado pelo valor
unitario da aposta, determinara o valor total do bilhete.

Art. 28° - Do valor total das apostas apuradas sera descontada a percentagem estabelecida pela Comissao de
Corridas a favor do Jockey Club de Sorocaba, obtendo-se entdo o movimento liquido da modalidade.

§ 1° - Em caso de empate de dois ou mais cavalos em primeiro lugar, prevalecerao todas as férmulas formadas pelos
cavalos empatados. Se o empate for para segundo lugar, prevalecerdo as combinagdes do cavalo vencedor com
cada um dos colocados em segundo lugar.

§ 2° - Nos dois casos referidos no paragrafo anterior, 0 movimento liquido da modalidade acrescido da bonificagdo
sera dividido em tantas partes iguais quantas forem as combinagdes vencedoras. Cada uma dessas partes iguais
sera entdo rateada entre os acertadores de cada uma daquelas combinagdes.

§ 3° - Se qualquer uma dessas combinagdes vencedoras ndo tiver acertador nos respectivos pareos, a parte
correspondente a ela sera transferida para a(s) combinagédo(6es) que efetivamente tiver(em) acertador nos
respectivos pareos.

§ 4° - Se nenhuma destas férmulas possiveis tiver acertador com as respectivas Exatas, proceder-se-a conforme os
§ 2°, 3° e 4° do art. 23° deste Regulamento.

Art. 29° - A acumulada especial denominada PICK consiste na indicacao prévia, de uma so vez, pelo apostador, dos
animais vencedores nos respectivos pareos designados para esta modalidade.

Paragrafo Unico - No mesmo bilhete podera ser feita mais de uma indicacdo em cada pareo, em forma de
combinagdes.

Art. 30° - Sera considerada vencedora a aposta que houver acertado a indicagdo dos animais ganhadores dos
respectivos pareos.

§ 1° - A(s) aposta(s) que acertar(em) as respectivas indicagdes, recebera(do) o movimento liquido apostado na
modalidade, acrescido de uma bonificagao cujo valor sera determinado pela Comissao de Corridas para cada reunio,
rateado entre as férmulas ganhadoras.

§ 2° - Para caélculo de rateio na premiacao de acertadores com respectivos pontos, sera computado o numero de
férmulas certas existentes no bilhete. Se houver somente um bilhete, este recebera apenas uma vez a premiagao
estabelecida, mesmo que este contenha mais de uma férmula certa.

§ 3° - Se ndo houver acertadores com os respectivos pontos, o prémio sera o movimento liquido apostado na
modalidade distribuido aos apostadores que obtiverem o maior numero de pareos acertados e ainda a maior soma
de rateios dentre os animais vencedores.

§ 4° - Para calculo do rateio na premiacao de acertadores com os maiores niumeros de pontos, sera computado o
numero de férmulas certas existentes no bilhete, considerando-se as indicagbes certas nos pareos acertados em
combinagao com as indicagdes existentes nos pareos nao acertados.

Art. 31° - No caso de forfait ou retirada de algum animal, salvo quando, sob 0 mesmo nimero do animal declarado
forfait ou retirado, existir outro ou outros, hipéteses em que o bilhete ndo sofrera alteragcdo, o apostador passara a
jogar com o animal favorito do pareo. Caso coincida com o niumero de animal que o apostador ja tenha no bilhete,
passara a jogar com o 2° favorito ou o 3° favorito e assim sucessivamente, até se encontrar um animal substituto.
Caso o apostador ja tenha todos os animais do pareo, passara a concorrer com mais de uma férmula no animal
favorito.




Art.32° - Se algum pareo vier a ser cancelado, todas as indicagdes efetuadas neste pareo serdo consideradas
vencedoras pagando rateio de devolugao.

§ 1° - As apostas prevalecerao mesmo quando um sé dos pareos for realizado. Desta forma, sé havera devolugéo
das apostas na eventualidade de nao ser realizado nenhum dos oito pareos.

§ 2° - No caso de haver cancelamento de 1 (um) ou mais pareos, a bonificagdo para os respectivos pontos estara
automaticamente cancelada, prevalecendo apenas o movimento liquido apostado na modalidade.

§ 3°- A Comissao de Corridas fixara o valor da aposta unitaria, o horario de venda e o numero minimo de combinagdes
diferentes.

Art. 33° - A acumulada especial denominada FAST consiste no mesmo regulamento do Pick, porém com quantidade
diferente de pareos designados. Apenas o valor das combinagdes podera ser diferente e tera ampla divulgagéo, assim
como os seis pareos que fardo parte desta modalidade, que inclusive poderdo ser corridos em dois ou mais
Hipédromos diferentes.

Art. 34° - 4° - Entende-se por REMATE a venda antecipada de pules para determinado(s) pareo(s), através de leildo,
no qual o maior lance tem o direito a apostar em um animal ou grupo de animais;

Paragrafo Unico — A Comissdo de Corridas definira os pareos onde serdo aceitas apostas nesta modalidade,
anunciando ao publico através dos 6rgaos oficiais de divulgagado do Jockey Club de Sorocaba.

Art. 35° - O remate sera conduzido por Leiloeiro credenciado, sendo final sua decisédo e/ou interpretagdo sobre casos
omissos neste regulamento, em consonancia com as diretrizes estabelecida pela Comissdo de Corridas.

§ 1° - A quantidade de rodadas, independentes uma da outra, sera livremente estabelecida pelo Leiloeiro.

§ 2° - Os remates serdo franqueados ao publico, podendo, entretanto, o leiloeiro, a seu exclusivo critério, ndo aceitar
lances de pessoas notoriamente com problemas de crédito e/ou em atitudes inconvenientes;

§ 3° - As apostas feitas nos remates deverao ser quitadas imediatamente apds o encerramento dos mesmos, ficando
expresso que as apostas que nao forem liquidadas, por qualquer motivo, terdo seus valores abatidos do movimento
total da rodada, com o consequente recalculo do liquido a ser pago aos acertadores;

§ 4° - Nao serao aceitas solicitagdes para o cancelamento das apostas, ficando expresso que o apostador assumira
o risco de eventual mudanca de pista e/ou outro evento técnico que venha a ocorrer antes da realizagdo do pareo.

§ 5°- O Jockey Club de Sorocaba afixara com antecedéncia a relagdo completa e definitiva dos totais de cada rodada
e consequente rateio de cada animal e/ou grupo de animais.

Art. 36° - O Leiloeiro podera, sempre a seu exclusivo critério, agrupar 2 (dois) ou mais animais e/ou excluir 1(um) ou
mais animais, assim como determinar a forma de utilizagao dos lances obrigatdrios, com o objetivo de proporcionar
maior agilidade das vendas e o equilibrio das apostas, ficando claro que em caso de exclusdo de algum animal sua
colocacédo no pareo sera desconsiderada, valendo apenas o resultado dos animais efetivamente apostados naquela
rodada.

Art. 37° - Em caso de forfait ou retirada de algum animal apés o Remate, que venha ocasionar o desaparecimento do
numero ou grupo, a aposta sera devolvida e os movimentos serao recalculados.

Paragrafo Unico - Se o nimero ou grupo for defendido por pelo menos um animal, mesmo havendo retirada de outros
animais, a aposta ficara mantida. Nota: Essa condigdo nao sera aplicada aos pareos finais de torneios ou GPs, caso
0s animais retirados tenham participados dos pareos classificatérios dos mesmos. Ou seja, tendo o animal participado
de qualquer prova classificatoria, com apostas determinadas para a prova final, ndo mais havera qualquer devolucao
em caso de retirada, seja por qualquer motivo (retirada veterinaria, doping, etc).

Art.38° - O percentual para retirada do Jockey Club de Sorocaba sera estabelecido antes do remate e anunciado pelo
Leiloeiro, podendo, a qualquer tempo, ser mudado, mediante anuncio, ficando expresso que uma rodada podera ter
o percentual diferenciado de outra.

Art. 39° - As apostas ganhadoras serao pagas pelo Jockey Club de Sorocaba, em local e hora divulgados durante o
remate.

DISPOSICOES GERAIS




Art. 40° - O resultado oficial de um pareo s6 sera apregoado depois de apreciada, pela Comissdo de Corridas, sua
validade e efetuada sua confirmacgao.

§ 1° - A posterior alteragdo do resultado de um pareo n&o podera, em hipdtese alguma, ser invocada para recebimento
de bilhetes de apostas, que sempre se regulardo pelos resultados confirmados logo apés o pareo. Exceto na
modalidade REMATE, desde que expressamente informado antecipadamente pelo leiloeiro.

§ 2° - Os rateios serdo sempre apregoados na base de R$ 1,0 (um real) e em valores tais que representem apenas a
primeira casa decimal, desprezando-se as demais. Em hipétese alguma o rateio final serd apregoado com valor
inferior a R$ 1,0 (um real).

§ 3° - Nas Trifetas, Quadrifetas, Betting, Pick-e Fast o rateio sera apregoado pela divisdo do total liquido pelo nimero
de féormulas ganhadoras.

Art. 41° - Sera considerado favorito o animal que, no fechamento das apostas, possuir 0 maior valor apostado na
modalidade Vencedor. Caso existam dois ou mais animais no pareo com o mesmo volume de apostas na modalidade
Vencedor, sera considerado favorito aquele que possuir o maior valor apostado na modalidade Placé. Persistindo a
igualdade de valores apostados em Vencedor e Placé, sera considerado favorito, dentre estes, o primeiro animal em
ordem crescente a partir do numero 1 (um).

Paragrafo Unico - O disposto neste artigo vale para determinar a ordem dos favoritos de cada pareo: 1°, 2°, 3°, 4° e
assim sucessivamente, até serem incluidos todos os numeros do pareo.

Art. 42° - Os animais que constarem no programa sob o mesmo numero de ordem (dobradinha) serdo incluidos no
mesmo bilhete nas modalidades de apostas, concorrendo o apostador com todos os animais que correrem sob o
mesmo numero. Nas modalidades Trifeta e Quadrifeta valera apenas o animal que obtiver a melhor colocagéo,
desconsiderando-se os demais de mesmo numero, e considerando-se o(s) animal(ais) da(s) classificacdo(des)
seguinte(s).

§ 1°— No caso da Dupla, da Exata e, consequentemente, do Betting, o apostador devera indicar os dois animais caso
queira concorrer com a dobradinha.

§ 2° — Nas apostas de Placé, caso ocorra a dobradinha, havera um rateio Unico para esta modalidade, ja que no caso
serao ganhadoras apenas as indicagbes do nimero que obteve o primeiro e o segundo lugar.

Art. 43° - Das importancias totais das apostas efetuadas, serdo deduzidos os tributos devidos por forga de lei e as
percentagens estabelecidas para retirada do Jockey Club de Sorocaba, calculando-se os rateios que couberem aos
ganhadores da seguinte forma:

| - VENCEDOR - E subtraida do total das apostas a percentagem estabelecida para retirada do Jockey Club de
Sorocaba e os tributos devidos por forga de Lei; a seguir divide-se o saldo pelo valor total apostado no animal vencedor
€ o resultado sera o rateio do vencedor. Em caso de empate entre dois ou mais animais, € subtraida do total de
apostas a percentagem da sociedade, os tributos devidos por for¢a de Lei e a soma das importancias apostadas nos
animais empatados. Divide-se o saldo em tantas partes iguais quantos forem esses animais e em seguida divide-se
cada uma dessas partes pelo valor total de apostas em cada animal. O resultado dessas divisdes acrescido de R$
1,0 (um real) sera o rateio de cada animal vencedor.

Il - PULE COTADA — E uma aposta que consiste em acertar o animal ganhador do pareo, sendo que o seu rateio
podera ser estabelecido pela Comissédo de Corridas, tomando-se por base, ou nio, os rateios finais de vencedor, e
as demais disposigdes sao exatamente as mesmas aplicadas a modalidade de vencedor. Poderao ser estabelecidos
limites maximos e minimos tanto para o valor da aposta como para o total a ser recebido pela aposta vencedora. Todo
o0 montante apurado sera incluido no Movimento Geral de Apostas, sendo que, a critério da Comissao de Corridas,
parte das apostas pode ser incluida no total de vencedor do pareo.

Il — DUPLA E EXATA - procede-se de forma idéntica como para o Vencedor.

IV - PLACE - Procede-se da mesma forma como para empate na modalidade de Vencedor. Sendo observado empate
entre dois ou mais animais em primeiro lugar, estes serdo considerados como os placés premiados, e se 0 empate
for para o 2° lugar, sera atribuida metade do saldo liquido para o animal 1° colocado e a outra metade para os animais
empatados em segundo.

V - TRIFETA — E subtraida do total das apostas a percentagem estabelecida para retirada do Jockey Club de Sorocaba
e os tributos devidos por forga de Lei; a seguir divide-se o saldo pelo nimero de combinagéo(des) vencedora(s) e o




resultado sera o rateio da Trifeta. Em caso de empate entre dois ou mais animais, em qualquer colocagéo da Trifeta,
o rateio sera obtido dividindo-se o saldo liquido pela(s) combinacao(des) vencedora(s) de modo que todas as férmulas
vencedoras tenham o mesmo rateio.

VI - QUADRIFETA — E subtraida do total das apostas a percentagem estabelecida para retirada do Jockey Club de
Sorocaba e os tributos devidos por forga de Lei; a seguir divide-se o saldo pelo numero de combinagao(des)
vencedora(s) e o resultado sera o rateio da Quadrifeta.

Em caso de empate entre dois ou mais animais, em qualquer colocagcao da Quadrifeta, o rateio sera obtido dividindo-
se o saldo liquido pela(s) combinagéo(6es) vencedora(s) de modo que todas as férmulas vencedoras tenham o
mesmo rateio.

Nos pareos de Trifeta e/ou Quadrifeta podera ser estabelecida uma garantia minima liquida a ser rateada entre as
combinagdes vencedoras, caso o saldo liquido seja inferior ao valor estabelecido. Estas garantias poderdo ser
alteradas ou canceladas a exclusivo critério da Comissao de Corridas, em virtude de forfaits, retiradas, mudancga de
raia ou qualquer outro fator que seja considerado prejudicial as apostas de um pareo.

VII - BETTING, PICK e FAST - Da importancia total apurada sera deduzida a retirada do Jockey Club de Sorocaba e
os tributos devidos por for¢a de lei, e o restante sera distribuido entre as combinag¢des ganhadoras.

Art. 44° - Quando, por qualquer motivo, um animal for declarado forfait ou retirado de um pareo antes da partida, as
apostas nas modalidades de Vencedor e Placé (integral); Dupla, Exata, Trifeta e Quadrifeta (na proporgéo do nimero
de combinagdes ndo concorrentes) que nele tenham sido efetuadas seréo restituidas, se o animal ndo figurar sob o
mesmo numero de ordem de algum outro competidor, caso em que a aposta ndo sofrera qualquer alteragao.

Paragrafo Unico - N&o seréo restituidas as apostas feitas em animais que forem desclassificados pela Comissao de
Corridas, ficarem parados na partida, ou sofrerem, depois desta, qualquer acidente que os impossibilite, ou nao, de
terminar o percurso.

Art. 45° - Os limites das apostas, o valor das combinacgodes, os locais, horarios e formas do recebimento das apostas
serao estabelecidos pela Comissdo de Corridas e informados ao publico apostador através de veiculo oficial de
divulgacdo. Podera inclusive haver apostas antecipadas no Hipédromo do Jockey Club de Sorocaba, em seu site
oficial www.jcsorocaba.com.br/aposta, por seu aplicativo oficial TURFE APOSTA, por dispositivo de
mensagens via internet, Teleturfe e agentes credenciados pelo Jockey Club de Sorocaba.

§ 1° — Poderéo ser estabelecidos valores diferentes para as combinagdes de um mesmo tipo de aposta, inclusive na
mesma reuniao, no sentido de proporcionar a modalidade maior estimulo em um determinado dia ou pareo.

§ 2° - Caso seja adotado o previsto no § 1° deste artigo, as apostas nesta modalidade ndo sofrerdo qualquer alteragao
quanto as regras de seu regulamento.

Art. 46° - As Pules/Bilhetes ganhadoras s6 serdo pagas aos portadores das mesmas, ndo se atendendo a qualquer
alegacao de perda, furto, extravio ou qualquer outra reclamagao, ndo sendo pagas as Pules/Bilhetes de apostas
dilaceradas ou rasuradas, cuja legitimidade ndo possa ser comprovada.

Art. 47° - As Pules/Bilhetes ganhadoras serdo validas por 15 (quinze) dias corridos, contados a partir do préprio dia
da realizagdo do programa, inclusive, revertendo o seu valor em favor do Jockey Club de Sorocaba depois de
decorrido este prazo.

Art.48° - Os percentuais para retirada bruta maxima do Jockey Club de Sorocaba das modalidades de Vencedor,
Placé, Dupla, Exata, Trifeta, Quadrifeta, Betting, Pick, Fast e Remate serdo de 32%, 26%, 35%, 40%, 42%, 45%,
70%, 70%, 80% e 32% respectivamente; respeitado o limite de retirada estabelecido pelo Artigo 23, § 2° do Decreto
n°® 96.993/88, que regulamentou a lei 7.291/84.

§ 1° - As Acumuladas Simples pagardo aos bilhetes ganhadores bonificagdes de acordo com os percentuais e as
condi¢des previstas no presente Regulamento.

§ 2° - Esta bonificagao, ou parte dela, podera ser incluida na aposta a qualquer momento, a critério da Comisséo de
Corridas.

§ 3° - Todos os bilhetes que tiverem atingido o nimero maximo de acertos no Betting, no Pick e no Fast,
independentemente do somatério de rateios, serdo considerados ganhadores, fazendo jus as bonificagcdes
estipuladas para cada uma dessas modalidades, ressalvando os casos de cancelamento de pareo(s) conforme
disposto neste Regulamento.




Art. 49° - Em caso de anulagdo da partida de um pareo as apostas serao mantidas e ficardo validas até a realizagédo
do mesmo.

Art. 50° - Caso um pareo seja cancelado, as apostas nas modalidades de Vencedor, Placé, Dupla, Exata, Trifeta e
Quadrifeta serao canceladas e devolvidos os valores apostados aos portadores das respectivas Pules/Bilhetes. As
demais modalidades obedecerao ao previsto neste regulamento.

Art. 51° - Nas modalidades em que é permitida a realizagao de apostas com a indicagao de diversas combinagdes no
mesmo bilhete, sera possivel a ocorréncia de mais de uma combinagdo ganhadora, especialmente nos casos de
empate ou caso seja indicado mais de um placé ganhador.

Art. 52° - Podera o Jockey Club de Sorocaba deixar de adotar em seu sistema de apostas qualquer das modalidades
previstas neste regulamento mediante simples aviso prévio aos apostadores, sem a necessidade de alteragao dos
termos do presente.

APOSTAS POR, SITE, MENSAGEM DE TEXTO (via SMS e/ou Internet Aplicativo de Mensagens) ou
APLICATIVO OFICIAL

Artigo 53°

Um servigo de recebimento de apostas por site, mensagem de texto (via SMS e/ou Internet Aplicativo de Mensagens)
ou aplicativo oficial pode ser utilizado pelo Jockey Club de Sorocaba e/ou proposto por PARCEIRO OFICIAL
CREDENCIADO.

Entende-se por PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO:

Empresa de exploragao de apostas nacional devidamente credenciada e autorizada junto as autoridades brasileiras
ou empresa internacional devidamente credenciada junto as autoridades brasileiras e de seu pais de origem e
autuacao, empresa de eventos nacional em contrato de prazo determinado, ou agente pessoa fisica, aprovados junto
a diretoria do JOCKEY CLUB DE SOROCABA.

As apostas por mensagens de texto somente podem ser registradas em conta corrente aberta junto ao Jockey Club
de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO.

Um apostador ja em conta pode acessar o servigo de recebimento de apostas por mensagem de texto. O registro da
primeira aposta por mensagem de texto pelo apostador em conta implica a aceitacdo das condigdes de funcionamento
deste servigo previstas no artigo do presente capitulo, em conformidade com as disposigdes da primeira alinea no
artigo acima.

Os outros apostadores interessados fardo um pedido de abertura de conta corrente ao Jockey Club de Sorocaba e/ou
PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO, segundo as modalidades definidas no capitulo acima. Para poder beneficiar-
se deste servico, o formulario especial de abertura de conta mencionada neste artigo deve imperativamente
apresentar o niumero do celular do apostador em conta a partir do qual que ele deseja registrar suas apostas.

Os apostadores interessados autorizam o Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO, de
acordo com as disposi¢des da lein® 78-17 de 6 de janeiro de 1978 relativa a informatica, aos arquivos e as liberdades,
a utilizar e a transmitir seu numero do telefone celular a seus subcontratantes e parceiros para fins do registro de suas
apostas.

O valor minimo e maximo a serem realizados e os tipos de apostas propostas por mensagem de texto sado levados
ao conhecimento do apostador. Qualquer modificagdo posterior do valor da aposta minima ou maxima bem como
qualquer modificacao de tipo de aposta proposta sdo notificadas por escrito ao apostador em conta.

Artigo 53.1 - Modalidades de registro de apostas

O apostador em conta transmite sua ordem de aposta por mensagem de texto ao Jockey Club de Sorocaba e/ou
PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO no numero de telefone especifico para o servigo de recebimento de apostas
por mensagem de texto, que a registra e Ihe envia uma mensagem de texto de confirmagéao de registro para cada um
das apostas e as tabelas previstas acima.

As apostas sdo executadas na ordem em que elas séo recebidas pelo Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO
OFICIAL CREDENCIADO, sob ressalva de que a conta apresente um saldo credor suficiente para permitir a execugéo
da aposta. Nenhuma aposta é aceita sob condigao de éxito de uma aposta precedente.




O Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO né&o poderdao de modo algum serem
considerados responsaveis pelas apostas que nado puderem ser efetuadas em consequéncia de um eventual
desacordo sobre este saldo credor ou de um atraso que determine as causas deste desacordo.

O apostador em conta deve compor sua aposta consoante o guia que lhe € comunicado pelo Jockey Club de Sorocaba
e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO, consultavel no site da Internet ou no aplicativo mével do Jockey Club de
Sorocaba e/fou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO especificos para gestao de sua conta, indicando, em fungao do
tipo de aposta, conforme o caso: a sessao sobre a qual ele deseja realizar uma aposta; o numero do pareo ; o tipo
de aposta e a formula ; os numeros dos cavalos que formam sua aposta, consoante a numeragéo do programa oficial
do Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO; o valor de sua aposta.

Uma mensagem de texto de confirmagédo é enderegada pelo ao Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL
CREDENCIADO ao apostador em conta. Ela contém a reformulagéo da aposta transmitida pelo apostador conforme
as normas de registro das apostas por mensagem de texto, o valor que sera debitado de sua conta, o numero de
referéncia da aposta bem como seu novo saldo para apostar.

O apostador pode anular sua aposta encaminhando ao numero de telefone especifico do servigo de recebimento de
apostas por mensagem de texto, uma mensagem de texto que contenha o texto: « ANULAR » e o numero de
referéncia da aposta, desde que dentro do prazo estipulado no regulamento da referida aposta.

Salvo anulagdo por parte do mesmo nas condigdes previstas e segundo as modalidades definidas na alinea
precedente, a aposta é definitivamente registrada e considerada em conformidade com as ordens do apostador.

Em caso de nao recebimento desta mensagem de texto de confirmagdo e em qualquer momento, o apostador em
conta pode obter os detalhes das operagdes efetuadas sobre sua conta conectando-se no site da internet ou no
aplicativo mével do Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO especificos para a gestao
de sua conta. Cabe ao apostador assegurar a conformidade das operagdes a suas ordens.

As apostas por mensagem de texto sdo registradas sob a responsabilidade exclusiva do apostador. Somente as
mensagens de textos enviadas ao Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO
compreendendo as ordens tais quais elas foram registradas pelo Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL
CREDENCIADO, depois executadas, fazem fé, sem que o apostador possa posteriormente apresentar alguma
contestagdo a este respeito.

O Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO pode suspender o acesso do apostador em
conta ao servigo de recebimento de apostas por mensagem de texto em caso de utilizagdo ndo conforme deste
servigo, notadamente em caso de recepgao de mensagens de texto cujo contetdo € incompreensivel.

A utilizagdo deste servigo implica no conhecimento e na aceitagdo das caracteristicas e dos limites das redes de
telefonia portatil, e o Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO n&o podem ser tidos como
responsaveis nos casos em que o apostador em conta ndo conseguir enviar uma mensagem de texto em razéo de
um problema técnico, notadamente em fung¢ao de saturagao da rede.

Em caso de distor¢ao entre as caracteristicas da aposta tal qual elas tenham sido registradas pelo Jockey Club de
Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO e aquelas constantes na mensagem de texto de confirmacgao,
somente as caracteristicas registradas sobre suporte magnético com selagem de dados sobre o sistema de
informatica central do Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO que opera em tempo real
fazem fé. Notadamente, a prova testemunhal ndo é admitida.

A responsabilidade do Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO nao pode ser apurada
com base nesta distor¢do, qualquer que seja o motivo, cabendo ao apostador comprovar, demonstrar o vinculo de
causalidade entre esta distor¢éo e o prejuizo alegado por ele e a condigdo de poder justificar que se trata de uma
causa que implique a responsabilidade negligente exclusiva do Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL
CREDENCIADO.

Artigo 53.2 — Mudanga de numero do telefone celular.

O apostador em conta é obrigado, seja a indicar ao Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL
CREDENCIADO qualquer mudanga do numero do telefone celular a partir do qual ele deseja registrar suas apostas,
seja de modificar, conforme o caso, este nimero conectando-se no site da Internet ou no aplicativo mével do Jockey
Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO especificos para a gestdo de sua conta. Em sua
auséncia, as mensagens de texto que compreendem uma aposta enderegada pelo apostador em conta por meio de
um telefone celular cujo niumero de telefone nao tenha sido registrado para este fim pelo Jockey Club de Sorocaba
e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO n&o sao questionadas em conta, e a responsabilidade do Jockey Club de
Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO n&o pode ser questionada.




Artigo 53.3 - Contestacéo - Perda do telefone celular

Somente sdo recebidas as contestactes formuladas por telefone junto ao Servigo de Atendimento ao Cliente do
Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO e expressamente motivadas pela perda ou
roubo do telefone celular declarado para a utilizagdo no servigo de recebimento de apostas por mensagem de texto.

O apostador em conta deve formular contestagdo nos prazos cabiveis junto ao Servigo de Atendimento ao Cliente do
Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO. O acesso ao servigo de recebimento de
apostas por mensagem de texto é entdo interrompido.

Nos casos em que esta contestagao tiver sido feita por erro, o apostador em conta pode desbloquear o acesso a este
servigo sob ressalva de que nenhuma utilizagdo fraudulenta tenha sido declarada.

O Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO né&o podem ser considerados responsaveis
pelas consequéncias de uma contestacdo por telefone que nédo seja oriunda do apostador em conta.

O apostador em conta suporta todas as perdas ocasionadas pelas operagdes ndo autorizadas se elas resultarem de
acao fraudulenta por sua parte ou se ele nao tiver satisfeito, intencionalmente ou por negligéncia grave, as seguintes
obrigagdes: Tomar todas as medidas razoaveis para preservar a seguranga do telefone celular cujo numero foi
declarado para acessar o servigo de recebimento de apostas por mensagem de texto; Fazer uma contestagdo sem
delongas a partir do conhecimento da perda, do roubo, da apropriagdo indevida ou de qualquer utilizagdo nao
autorizada deste telefone celular.

Artigo 53.4 — Desativagao do servigo de recebimento de apostas por mensagem de texto.

A qualquer momento, o apostador em conta pode desativar o servigo de recebimento de apostas por mensagem de
texto enviando ao numero de telefone especifico para este servico uma mensagem de texto que contenha o texto: «
PARAR », mediante solicitagdo junto ao Servico de Atendimento ao Cliente do Jockey Club de Sorocaba e/ou
PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO ou conectando-se no site da internet ou no aplicativo mével do Jockey Club de
Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO especificos para a gestdo de sua conta.

Artigo 53.5 — Restrigdes legais. Proibi¢ao.

Desde que ele efetue uma aposta por mensagem de texto a partir de um pais estrangeiro, o apostador em conta
verifica que a realizagcdo de apostas hipicas sob forma mutua por mensagem de texto n&o esta submetida as restricbes
legais ou proibi¢cdes neste pais.

Ele se assegura da legalidade de seus atos. O Jockey Club de Sorocaba e/ou PARCEIRO OFICIAL CREDENCIADO
nado sdo, sob nenhuma hipotese, devedores de uma obrigacdo de informagao anterior face aos apostadores quanto
a legalidade de seus atos.

Art. 54° - Os casos porventura omissos e os que suscitem duvida em relagdo a adogéo deste Regulamento deverao
ser encaminhados, formalmente, ao Jockey Club de Sorocaba e serdo resolvidos pela Comissao de Corridas.

Art. 55° - Os ganhadores de prémios das diversas modalidades de apostas deste regulamento ficam convidados a
participar de pecgas publicitarias que lhes forem requeridas pelo Jockey Club de Sorocaba, para maior transparéncia
publica de sua liquidez.

Art. 56° - O presente Plano de Apostas revoga todos os Planos e Regulamentos anteriores e entrara em vigor na data
de sua homologacgao pela COMISSAO DE CORRIDAS do Jockey Club de Sorocaba.

Sorocaba, margo de 2021.

JOCKEY CLUB DE SOROCABA




